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Mappatura delle tecnologie nello
spazio museale

Canale per erogare
contenuti (caso studio d
Grammenos et al 2013)

Asset aggiuntivo per
aumentare |'esperienza
utente. (Rosa 2011)
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Lo spazio espositivo/open air

Spazio espositivo Beni culturali

(Dernie 2006) Negli spazi open air

Possono essere sequiti

Narrativo itinerari narrativi
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Tecnologia e spazi open air

La geolocalizzazione pud fungere da:

 guida per Il visitatore/turista
(Martin&Ertzberg 2013)

» strumento per lo storytelling




Caso studio: Promessi Sposi 3.0

Applicazione mobile che attraverso lo
storytelling comunica la storia di Milano e |
Promessi Sposi

Funzionalita core

Percorsi a tema su tre livelli storici
Look Around
Social diary

Georeferenziazione contenuti
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Fase di analisi

Miscellanea
(7) |
Grid/Cloud
- Computing
(11)
Realta
Virtuale
(2)
Collezioni
Digitali
(4)
App
Mobile — GIS
(4) Culturali
(10)
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Scelta delle risorse per
Promessi Sposi 3.0

Risorse in PS 3.0

Wikipedia

Gazeteer di luoghi

Repository/database
di contenuti

Mappa digitale Open Street Map
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Time machine

Georeferenzia mappe dei due livelli storici su
una mappa attuale.

= I Promessi Sposi 3.0 —_ I Promessi Sposi 3.0 —_— I Promessi Sposi 3.0
| — —a  e—
Il secondo viaggio di Renzo a Milano Il secondo viaggio di Renzo a Milano ’
- Riprendi
4 5 .-
=
m Vai al percorso
Tappe del percorso e e 10
0 Look Around
Porta Nuova
Corso di porta Nuova n e Opzioni
Via della Moscova

Via San Marco

Prazza San Marco

Via Fatebenetratelly

Via Borgonuovo
Carrobbio di Porta Nuova
Via Manzont/Via Palestro

Porta Venezia
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Mappa 1820 vs Mappa 1581

Mappa geodetica Mappa pregeodetica
Basata su rilevazioni Interpretazione
Rappresentazione
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La sovrapposizione di mappe
storiche su una mappa vettoriale

Warp della mappa
digitalizzata (Rumsey
& Williams 2002,
Guzzetti et al 2013,
Bitelli et al 2013)

Punti di controllo: le
porte delle

mura medioevali
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Mappe storiche e time machine
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Conclusioni

* HGIS e design user-centered
» Tecnologia per costruire conoscenza

e Validazione delle interfacce utente
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